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DEFESA R . Luta 
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| 
Í 4 Int + 
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0 é PILOTAGEM O +Des 0 + 
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FE Penalidade de armadura. JK Somente treinado. 


EQUIPAMENTO 
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limite de carga = 10 + 2*Força ( -1*Força se Força negativa) 


Lim. carga . Carga Usada 


DESCRIÇÃO MERAS 


ATRIBUTO CHAVE Int MOD 0 TESTE DE RESISTÊNCIA (10 + 1/2 nível + mod. atributo-chave) 


Magia Escola Execução Alcance Área Duração Resistência Efeito 


HABILIDADES DE RAÇA € ORIGEM 


HABILIDADES DE CLASSE E PODERES 


ANOTAÇÕES 


Histórico, aliados, tesouros etc. 
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